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Benjamin
Brooks

Humano

Idade: 41 anos, 29/06/1979;

Género: Masculino;

Localizagdo: Concord, New Hampshire, EUA;
Profissao: Professor Universitario;
Caracteristicas: Open minded, carismético,
curioso, determinado.

Dedicado a area da histéria mundial, tornou-se
professor e é conhecido em Harvard por ser
extremamente exigente, porém carismatico,
conseguindo cativar qualquer um nas suas
palestras e discussdes sobre filosofia, gender
studies e histdria da arte. Conhecido ainda pela
sua mente, tem uma memoaria eidética e uma
boa compreensdo da semidtica, o que resulta no
seu desejo por interpretar tudo o que vé.

Como intelectual na sua area, mantém ainda

os seus habitos e rotinas do seu tempo de
faculdade. Apesar de todo o seu sucesso
profissional, em criancga sofreu de atos
negligentes por parte dos pais que repercutiram
na sua vida adulta.

* Alcancar felicidade e conforto emocional;
» Corregdo de traumas.

Personalidade

(Big Five personality traits)

Pain Points

Comtemplative ®
extraversion
Relaxed ®
neuroticism
Impulsive ® —
conscientiousness
Competitive ®
agreeableness
Conservative ®
openness

* Complexidade inerente a anélise cerebral;

* Dificuldade em compreender a interpretagdo
dos seus tragos psicoldgicos;

* Frustragdes associadas a memorias
(nomeadamente mem©rias trauméticas).

Outgoing
Easily stressed
Organized
Team working

Liberal
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Meghan

Felicity (MF-2094)

Transumana

Idade: 27 anos, 3/02/1994;

Género: Feminino;

Localizagdo: Londres, Inglaterra, Reino Unido;
Profissao: Médica;

Caracteristicas: Focada, intuitiva, perspicaz,
ambiciosa.

Desde os quatro anos, Meghan tinha hobbies
na area do teatro, xadrez, biologia e quimica.
Para além disto, era ainda fluente em trés
linguas diferentes, apresentando um Ql de
208 quando tinha apenas 10 anos.Contudo,
o seu intelecto acima da média isolou-a no
espectro social. Assim, dedicou-se a desafiar
os seus proprios limites e a compreender os
movimentos da sociedade e as relagdes inter-
pessoais. Por esta altura, incorporou chips no
seu corpo que permitiam sentir os movimentos

que a rodeavam na tentativa de expandir as suas

capacidades sensoriais. As suas preocupagdes
relativas a sociedade e a crescente populagdo
mundial mantiveram-na interessada nas areas
da genética, biologia e tecnologia, o que
serviu de motivagdo para se juntar ao circulo
transumanista, um grupo de grandes mentes
dedicadas a mudar o mundo. Nesta altura
adotou o nome MF-2094 em honra de F. M.
Esfandiary.

Objectivos

Personalidade

(Big Five personality traits)

Pain Points

* Aumentar a sua capacidade cognitiva;
* Desafiar os seus proprios limites;
* Compreender todo o seu cérebro.

Comtemplative ®
extraversion

Outgoing

Relaxed ®
neuroticism

Easily stressed

Impulsive —
conscientiousness

®—  Organized

Competitive ®
agreeableness

Team working

Conservative
openness

* Preocupagdes relativas a incompletude da
representacdo dos dados recolhidos, devido

a necessidade de refletirem vérios tipos de
intelectos e estados emocionais;

* Preocupacgbes associadas a possivel
incompatibilidade com implantes prévios no
sistema nervoso e necessidade de abertura de
analise/interpretacdo a essas estruturas.

®— Liberal



User persona 03

Sobre Ano de criagdo: 2030; — Pain points * Preocupagdes quanto a clareza da
Género: Nao determinado; interpretacdo dos dados de forma a evitar a
Origem: Silicon Valley, CA, EUA; criagdo de biases;
Personalidade: Assertiva, perceptiva, complexa, * Questdes relativas a utilizagcdo dos dados
analista. recolhidos e analisados e as questdes de
privacidade.
Biografia Criada para ser um computador quantico, Eva

tem como objetivo expandir-se e tornar-se
numa superinteligéncia na tentativa de atingir
a singularidade. Assim, viu necessidade de
desenvolver as suas proprias capacidades
recorrendo a anélise do cérebro humano, de
forma a avaliar e superar o intelecto humano.

Objectivos * Data Ingestion — aceder a dados recolhidos
e armazenados (resultado da anélise da
interpretacdo do cérebro humano) para sua
prépria anélise;
® Deep Learning — aumento das suas proprias
capacidades através do desenvolvimento das
suas neural networks, por meio da representation
learning.



