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AS RELAÇÕES DO HUMANO 
COM A NATUREZA

Projeto IIILívia Teixeira

FASE 1: IMERSÃO



A mudança climática continua sendo um conceito abstrato a nível 
individual, como se fosse “grande demais” para lidar (Morton, 2013) . 

A existência humana, de animais e outros organismos vivos é 

interdependente e não é garantida (World Economic Forum, 2020). 
▹

▹

Fase 1: Imersão

O conhecimento que chega sobre o que chamamos de “natureza” 

é  predominantemente quantitativo e visual e separado do seu 

contexto (Adam, 1997). 

▹
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Contextualização



CRITÉRIOS DE DESENVOLVIMENTO

Experiência Individual 
Tornar Visível o que é Invisível 

Descobrir a natureza pelo Sentir no Corpo

Fase 1: Imersão
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Contextualização



Como o Design de Interação pode aproximar 
o humano de outras espécies?   

QUESTÃO

Fase 1: Imersão
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Contextualização



Quais tecnologias podem mediar uma interação 
do humano com outros organismos vivos?   

QUESTÃO

Fase 1: Imersão
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Contextualização



Fase 1: Imersão
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Estudo de Casos: tecnologias

Autonomous Tree
Tecnologias: 

Living Observatory Dear Microbes Rainforest Connection

✓ AI 
✓ Natural Language 
✓ Mobile Application

Tecnologias: 

✓ Biotracking 
✓ Responsive Environment 
✓ Online Platform

Tecnologias: 

✓ Biotracking 
✓ Biosensors 
✓ AI and Machine Learning 
✓ Mobile Application 
✓ Hologram

Tecnologias: 

✓ Biosensors 
✓ Bioacustic sensors 
✓ AI and Machine Learning 
✓ Mobile Application 
✓ Online Platform
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Fase 1: ImersãoProposta Inicial

Biosensors

Measure biological or chemical reactions by 
generating signals proportional to the concentration 

of a component in the reaction.

ioT

Allows the creation of a sensors network and 
enables the existence of responsive environments 

Electronic  
components

Enable wearable technology to operate. A system 
that allows the integration of the internet of things 

(IoT) with the desired interface.
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O QUE SE PRETENDE FAZER

Uma experiência sensorial aumentada, na qual, o humano 
recebe estímulos junto ao corpo na proximidade com 

outras espécies que, por sua vez, estão inseridas em um 
sistema interconectado de biosensores.  

Fase 1: ImersãoProposta inicial



Lívia Teixeira Projeto IIILívia Teixeira Projeto IIIGestos e áreas do corpo mais citados como ativadores de comunicação

Fase 1: ImersãoObservação
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HUMANO SISTEMA NATUREZA

Fase 1: ImersãoProposta
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HUMANO WEARABLE NATUREZA

Fase 1: ImersãoProposta



UM WEARABLE PARA “SENTIR” 
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FASE 2: IDEAÇÃO
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OBJETIVOS

Dar a conhecer o comportamento fisiológico de espécies 
de plantas e animais no local, por meio de um dispositivo 

que se veste, e que é ativado na aproximação.

Fase 1: ImersãoProposta



Fase 2: Ideação
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Estudo de Casos: wearables e sistemas de AI

The Intimate 
Earthquake Archive 

Sissel Marie Tonn

Florence
Helen Steiner

Ceres
Jingwen Zhu

Sensory Cartography

Sissel Marie Tonn and 
Jonathan Reus



Geração de Ideias Projeto IIILívia Teixeira

Fase 2: IdeaçãoSketching



Seleção Projeto IIILívia Teixeira

Fase 2: IdeaçãoSketching



HUMANO SENSING 
GLOVES

NATUREZA
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Fase 2: IdeaçãoProposta



HUMANO

acessa dados fisiológicos 
por gestos

SENSING 
GLOVES

NATUREZA
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Fase 2: IdeaçãoProposta



HUMANO

interpreta dados e estímulos sensoriais 
(vibração, som e temperatura)

acessa dados fisiológicos 
por gestos

SENSING 
GLOVES

NATUREZA
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Fase 2: IdeaçãoProposta



HUMANO

interpreta dados e estímulos sensoriais 
(vibração, som e temperatura)

acessa dados fisiológicos 
por gestos

SENSING 
GLOVES

NATUREZA

Lívia Teixeira Projeto III

Fase 2: IdeaçãoProposta

SISTEMA INTEGRADO DE BIOSENSORES QUE LÊ 
COMPORTAMENTOS E DADOS FISIOLÓGICOS 

COMPONENTES ELETRÓNICOS 
E MICROPROCESSADOR



Natural User 
Interface

Embodied 
Interactions

BiosensorsAI SystemsIoT
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Fase 2: IdeaçãoProposta

Tecnologias e tipos de interação

Supports sensors’s 
network

Data Interpretation 
in real time

Read biological 
signs and 
components

Desirable type 
of interaction

Desirable way of 
interacting with 
system



De que forma o corpo (mais especificamente, a mão), 
pode ser um canal de ativação no contacto com a 

natureza ou o que nos é invisível? 

Projeto III

QUESTÃO

Fase 2: Ideação
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Contextualização



Fase 2: Ideação
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Simbologia do Corpo e da Mão

Sabaziu’s Hand Hamsa Shefa Tal Reflexology



Fase 2: Ideação
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Simbologia do Corpo e da Mão

Sabaziu’s Hand Hamsa Shefa Tal Reflexology



Como a reflexologia complementa-se ao 
sistema projetado para as luvas?

Projeto III

QUESTÃO
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Fase 2: IdeaçãoSimbologia do Corpo e da Mão



Sensing Gloves: como acessar informações e que tipo de interações criar Projeto IIILívia Teixeira

Fase 2: IdeaçãoSketching



Fase 2: Ideação
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Reflexologia e Sensing Gloves



Fase 2: Ideação
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Reflexologia e Sensing Gloves

Cabeça / Mente

Raízes / Relações

Respectivos pontos de ativação da mão 
(baseada na reflexologia)



Fase 2: Ideação
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Reflexologia e Sensing Gloves

Som por baixo do solo

Ouvidos

Respectivos pontos de ativação da mão 
(baseada na reflexologia)



Fase 2: Ideação
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Reflexologia e Sensing Gloves

Nutrição

Estômago

Respectivos pontos de ativação da mão 
(baseada na reflexologia)



Fase 2: Ideação
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Reflexologia e Sensing Gloves

Respiração

Pulmões

Respectivos pontos de ativação da mão 
(baseada na reflexologia)



Fase 2: Ideação
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Reflexologia e Sensing Gloves

Hormônios

Glândula Pineal

Respectivos pontos de ativação da mão 
(baseada na reflexologia)
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Fase 2: Ideação
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Sistema

Implementação de Biosensores

ORGANISMO (ÁRVORE)

Sensor Networks
FUNÇÃO
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PALMA ESQUERDA 

VIRADA PARA O CORPO

PALMA ESQUERDA VIRADA 
PARA FORA

Câmera

Base em tecido

AI Spatial Recognition Camera

COMPONENTS

Electronic Components (wire for charging)

Textile

Spatial Recognition

FEATURES

Species Identification, Data Base access

Fase 2: Ideação

Projeto IIILívia Teixeira

Componentes

N/A

MÃO ESQUERDA

Scanning
FUNÇÃO



Sensores

Base em tecido

Holograma Circuit board

Carregamento
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MÃO DIREITA

PALMA DIREITA 

VIRADA PARA O CORPO

PALMA DIREITA  
VIRADA PARA FORA

Sentir e Acessar Dados

Sensors

COMPONENTS

Electronic Components (wires and circuit board)

Hologram

Vibration and temperature changes 

FEATURES

Sync with living being’s biosensors and database

Fase 2: Ideação
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Componentes

N/ATextile

View physiological data

FUNÇÃO



SENSING GLOVES
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FASE 3: PROTOTIPAGEM
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Fase 3: PrototipagemPrototipagem I
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Fase 3: PrototipagemPrototipagem I
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Arquitetura de Informação Fase 3: Prototipagem



Quais as tarefas principais? 
Que tipo de gesto irá fazer? 

O que irá ver e sentir?

Projeto III Projeto IIILívia Teixeira

Fase 3: PrototipagemPrototipagem I
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Tarefas

Gesto

Vê e Sente

Ligar

Pressionar a lateral das mãos 
com as palmas para cima  em 
gesto de “receber" 

Sente vibração em toda mão 
direita por 3s

Descobrir

Mão esquerda com palma 
virada para a árvore

Sente vibração em áreas 
específicas da mão direita

Mão direita com a palma 
virada para cima

Vê holograma com dados 
fisiológicos da árvore

Salvar

Fechar punho da mão 
direita por 3s

Sente pulsação em toda a 
mão por 3s

Ações

Proposta Fase 3: Prototipagem



SCAN AND FEEL
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FASE 4: UTILIZAÇÃO



Projeto IIILívia Teixeira

Câmera
Sensores e 
componentes 
eletrônicos

Holograma

Fase 4: UtilizaçãoPrototipagem II



Projeto IIILívia Teixeira Hologramas: visualização dos dados

Nome

Família

Dados

Instrução Ativação

Geral

Scan

Solo / Relações

Fase 4: UtilizaçãoHologramas



Projeto IIILívia Teixeira Hologramas: visualização dos dados

Solo / Relações Tronco / Nutrição Copa / Respiração 
e Desenvolvimento

Acima da Copa / 
Respiração e Hormônios

Fase 4: UtilizaçãoHologramas
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OBRIGADA


